TALETE Projesi:

Yenilik¢i ogrenme
yaklasimi ve icerikleri ile
matematik ogretimi

/.../ Gelecedi diisiindiigiimde; bir giin cocuklarin
sikilmadan d¢renebilecekleri, sorular sorup
bunlari tartisabilecekleri bir okul hayal
ediyorum /.../

(Karl Popper)

K. Popper okulu tammlayan, ogretme siireci
konularin netlestirilmesine dayali, sorular ortaya
koyan ve daha sonra bunlari ¢ozime ulastiran
yeni bir gorev bildiriyor. Bu tir okullar
halihazirdaki  bilgilerin  edilgen bir sekilde,
ogretmenden 0Ggrenciye aktanlmasim degil,
laboratuar ve  kutuphanelerde  calisilarak
zenginlestirilmesini saglar.

EDITORDEN

TALETE projesi; egitim ve degerlendirme
sureclerini donustiirecek firsatlar oneren temel
alanlara yogunlasmaktadir.

Bu calisma icin planlanan temel adimlar
sunlardir:

e 14-15 yas grubundaki Ogrencilerine
yonelik, Matematik (ozellikle Geometri)
ogretme ve ogrenme alaninda, ulusal ve
uluslararas1 degerlendirme kriterlerinin
belirlenmesi.

Bulten n. 2

e Secilen kriterlerin hedeflenen
gostergeleri aciklamasi ve bu
gostergelerin olcme kalitesi,
uygulanabilirlik ~ ve  slrduriilebilirlik

acisindan degerlendirilmesi.

e TALETE Prototipinin temeli olarak,
degerlendirme kriterlerinden olusan bir
oneri gelistirilmesi.

Egitimciler ve akademisyenlerden olusan TALETE
ekibi; o6grencilerin yeteneklerinin gelismesini ve
degerlendirilmesini tesvik etmek icin, egitim
metot ve teknolojilerini degerlendirme, etkin
o0grenim ortamlar ve yenilenen BT olanaklarina
sahip 0Ogretim ve degerlendirme metotlarina
olanak saglamayr amaclamaktadir. En genis
sekilde kullanilan ve taninan degerlendirme araci
olan PISA ve TIMSS sinavlarinin en son sirimleri
dikkate alinmaktadir.

TALETE Arastirma Sonuc¢ raporunu, yuklemek
uzere, proje web sitesinde
(http://www.taleteproject.eu) Ciktilar /
Sonuclar boluminde bulabilirsiniz.

Onemli Bilgiler

TALETE projesi; genc 0Ogrencilere temel
matematik icerikleri ve &grenme siireclerini
ogretmek icin, Ogretmenlerin ihtiyaclarina
uygun, son derece uyumlu ve erisilebilir
iceriklerle olusturulmus egitim yolunu test etmek
amacindadir. Ortak ulkeler tarafindan secilmis
kriterlere gore olusturulmus ve Arastirma
Raporunda aciklanmistir. S6z konusu program;
ogrencilerin merakim desteklemek, Matematik
calismalanm daha ilgi cekici ve yaratici hale
getirmek, zor goziiken bir durumu daha basit,
dinamik, esnek, sasirtici ve ilgi cekici hale
donustirmek amaciyla gelistirilen yenilik¢i bir
pedagojik araci desteklemeyi amaclamaktadir.
TALETE egitim yolu yoluyla, o6grenciler derin
matematiksel anlayislarim gelistirecekler,



matematiksel okuryazarlik, dijital yetkinlik,
o0grenmeyi 6grenme, sosyal ve iletisim becerileri
gibi hayat boyu o6grenme ve calisma hayati icin
gerekli olacak daha ileri anahtar beceriler
gelistireceklerdir. 3 Boyutlu ortamda sosyal
islevler tarafindan  desteklenen pedagojik
araclarin kullanimi, 6grencilerin BT araglan ile
asina olmalarin1 saglayarak bireysel ve isbirlikli
ogrenme siireclerini tesvik etmektedir.

Egitim yolu, deneme asamasinda yer alan biitiin
ogretmenlerin egitimi ile baslayacak, bir sonraki
adim sirasinda o6grencilerin 3 boyutlu sanal
ortamla asina olmalarini saglamak amaciyla e-
ogrenme platformu araciligiyla sunulacak olan
egitim kapsiilleri yapilandinlacaktir. 3 boyutlu
sanal ortam, daha onceden arastirma ekibi
tarafindan secilmis olan degerlendirme
programlari  temelinde uretilen senaryolar
icerecek ve 0Ogretmenler tarafindan yeni
pedagojik araclanin  Ogrenciler  {izerindeki
etkinligi denenecektir.

TALETE, ogrencilerin 6grenme siirecleri sirasinda
ilgi ve motivasyonlarim arttirmaya yonelik yeni
pedagojik araclarn denemeyi hedefleyen pek cok
projeden biridir. Aslinda, son 10 yilda Halo veya
GTA gibi video oyunlarinin  motorlarin
kullanarak, sifirdan bir sey cizmeye gerek
kalmadan, yalmzca tasimak, vurmak gibi kesin
eylemlerle hareket ettirilen ve konular1 zaman
icinde degisen vyiizlerce “machinima” filmi
uretilmistir.

YouTube kanali “machinimia” (en iyi olanlan bir
araya toplayan) dinyada en cok aboneye sahip
olan kanaldir. Oyunda en cok kullanilan Halo
olmakla birlikte en sasirtici machinimia “the
trashmaster” denen, GTA kullanilarak
(Dailymotion’dan lcretsiz olarak edinilebilir)
olusturulan olagan usti filmdir.

Bir Sonraki Adim

Yenilik¢i bir oyun kavrami olan “Arastirma Gucu
(Power of Research)” ile gencler ilk kez bir
arastirmacinin rolinu Uustlenebilir ve aktif bir
bilim adaminin gunlik yasantisim tecriibe
edebilirler.

Amac, biyolojik bilim diinyasina eglenceli bir
bakis acist saglamak ve arastirmaya ilgi
uyandirmaktir.

Onumiizdeki yillarda bu stratejik bilgisayar
oyununu temel alan cazip bir platform sanat
teknolojilerini  kullanarak  gelisecektir.  Bu
platform, bilim iletisimine odaklanarak cevrimici
Avrupa toplumunu hedeflemektedir.

Bu oyunun gelisimi, Avrupa Birligi’nin 7. Cerceve
Program1 kapsaminda desteklenmektedir. Aymi
zamanda, Avusturya Arastirma Tesvik Ajansi
(FFG) bu Ustiin basaryr “Avrupa Arastirmalarinda
Avusturya Sampiyonu” olarak onurlandirmistir.
“Arastirma Glcu” ‘nun gerceklesebilmesi icin,
“Soft Body Physics Engine” in de dahil oldugu en
yeni dinamik teknolojiler gelistirilmistir.

Okuldaki bilim mifredatimn desteklemek ve
gelecekteki bilimsel kariyeri desteklemek icin
glizel bir oyun.

Keyfini cikarin!
http://www.powerofresearch.eu/

irtibat: m.tramonti@unimarconi.it
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